GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 48-60 Ay (4-5 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 22.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
a. Farkli buyUklikteki nesneleri kavrar / birakir.

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme

a. Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢géziimleyebilme
a. Gorsel okuma materyallerini olusturan temel unsurlari belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
c. Yetiskin rehberliginde konusma slrecinde karsilastirmalar yapar.

TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindahigina iliskin becerileri gosterebilme
a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

b. Glnlik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.

Matematik Alani
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlar yorumlayabilme
a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gdsterir.

b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gdzlemler.

b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.
c. Nesne / olay / olgulari gozlemlenebilir zelliklerine gére gruplandirir.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB2. Saglikli Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

b. Ortak kullanim alanlarindaki daginikhigi fark ederek toplar.



HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
Sanat Alani
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
a. Sanat eserine odaklanir.

b. Sanat eserinde gérdlklerini sdyler.
c. Sanat eserinde dikkatini ceken ozellikleri sdyler.

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
¢. Sanat etkinliklerinde 6zgun UrUnler olusturur.

c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
EGILIMLER
Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D7. ESTETIK
D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.2. Sanatsal bir calismayi dikkatle izler / dinler.

D7.2. Sanatsal ve goérsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kdilturel etkinliklere katilir.

D11. 6ZGURL UK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Ellerini yikama, yemedini yeme ve kiyafetlerini giyme gibi 6z bakim islerini dogru ve zamaninda yapar.



D16.1.3. Guvenligini tehlikeye sokacak davranislardan kacinir.
D18. TEMIZLiK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.1. Beden temizligi gerektiren isleri zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

Okuryazarlk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

Kavramliar
Zit = Ayni-Farkli

Sozciikler
nokta, kisa gizgi, iz, ayni, farkl
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
BlyUk nokta ve kisa cizgi kartlari, parmak izleme tepsisi, kalin boya, blytk kadit
Materyal gerektirmez.

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Nokta kitabi cocuklarin gérebilecedi bicimde kitap merkezine yerlestirilir. Blylk nokta ve kisa ¢izgi kartlari ile parmak
izleme tepsisi, secimlik 6grenme merkezinde yalniz bu ¢calismayla ilgili malzemeler kalacak bicimde hazirlanir. Yazi
farkindaligi merkezine buylk kagit, kalin yikanabilir kalem, nokta ve kisa ¢izgi kartlari konur. Agik alanda izlerin
karsilastiriimasi icin blyuk boyutlu érneklerin serilebilecedi glvenli bir yer belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Panoda fotograflarin yanindaki bos yerler tek tek gdsterilerek sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar
birlikte belirlenir. Gindn sorumlusu acgiklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Buglin hava nasil?" sorusu izerine sohbet edilir. Panoda
kullanilan yuvarlak giines ile uzun yagmur damlasi cocuklarin ilgisini gceker; bu iki seklin birbirine benzemedigi fark edilir.
(0B4.2.SB1)

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o glin nasil hissettiklerini sdyler. Konusan arkadaslarini
s6zUlnl kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir.

f)(jrenme Merkezlerinde Oyun
Yazi farkindaligi merkezinde blyik kadit, kalin yikanabilir kalem, nokta karti ve kisa ¢izgi karti bulunur. Cocuk dnce sectigi
aracla bir nokta, sonra baslangig-bitisi goriinen kisa bir ¢izgi olusturur.

Ayirma oyununda hazirlanmis bllylk isaret kartlarini “nokta” ve “kisa ¢izgi” alanlarina yerlestirir. (0B4.1.SB2) Karistirdiginda
karti kendi Urettigi isaretle karsilastirip yeniden dener.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

BlyUk nokta karti gosterildiginde sinifta toplanilir, kisa ¢izgi karti gosterildiginde siraya gecilir. (SDB1.2.SB3.G4) Kliglk
gruplar olusturulur ve her gruptan bir nokta ya da kisa ¢izgi sira kartini hazirlamasi istenir. Cocuklar gorsel isaretleri
izleyerek lavaboya gider. Ellerini suyla islatir, sabunla képlrtlr ve parmak aralarini temizler. (HSAB.8.a) Ellerini durulayip



kurular. Kartlarin olusturdugu sakin ritim tekrarlanir, sira korunarak kahvalti alanina gegilir ve masalara oturulur. Cocuklarin
isaretleriizleyerek temizlik adimlarini tamamlama ¢abasi takdir edilir.

ETKINLIiKLER

Erken Okuryazarlk Etkinligi, Sanat Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Bireysel Etkinlik+ Kiiciik Grup Etkinligi+ Biiyiik Grup Etkinligi

NOKTA MI, KISA GiZGi Mi?
Sozciikler: nokta, kisa ¢izgi, iz, ayni, farkli
Materyaller: BlyUk nokta ve kisa cizgi kartlari, parmak izleme tepsisi, kalin boya, blyuk kadit

Ogretmen bilyiik bir nokta drnedi ile kisa gizgi 6rnedini gocuklara gésterir. izlerin adini ve farkini séylemeden sorar: “Neyi
fark ettin, ilk olarak neyi deneyebiliriz?” Cocuklar érnekleri inceler ve fark ettiklerini paylasir: “Bu yuvarlak”, “Bu uzun”.
(0B4.2.SB1)

Cocuklar segimlik 6grenme merkezindeki blylk nokta ve kisa gizgi kartlarini, parmak izleme tepsisini, kalin boyayi ve biyik
kagidiinceler. (0B4.2.SB1) Merkezde yalniz bu ¢alismayla ilgili malzemeler bulundurulur. Nokta 6rnedi icin kart dosyasinin
ortasinda tek siyah dolu daire bulunan birinci sayfasi, kisa ¢izgi 6érnedi icin kalin ve yuvarlak uglu yatay sekil bulunan besinci
sayfasi kullanilir. Nokta ve gizgi kartlar (ETK KLASORUNDE).

Ogretmen ardindan Nokta kitabini okur. Gocuklar Vashti'nin bos kadida bir nokta koymasiyla baslayan, farkli noktalar
yapmasiyla siiren ve baska bir gocugu gizgi gizmeye cesaretlendirmesiyle biten dykiiyii dinler. Oykiideki nokta ve cizgi
sozctikleri belirgin bigimde okunur, ¢ocuklarin inceledikleri izlerle bag kurmalari desteklenir. Nokta hikayesi (ETK
KLASORUNDE).

Oykiiniin ardindan 8gretmen incelemenin nasil yapildigini kisaca gésterir. Bliylik nokta kartina bakar, parmaguyla bir kez
dokunur ve sesli distndr: “Bu iz yuvarlak ve kiglcuk bir yer kapliyor, acaba digeri de bdyle mi?” Cocuklar bu inceleme ve
dokunma hareketini izler.

Sonra her ¢cocuk tek blyutk nokta kartiniinceler, parmadiyla bir kez dokunur ve ayni gorseli iki secenek arasindan bulur.
(0OB4.2.SB1, 0B4.1.SB2) Baslangigta drnek nokta karti gérindr tutulur, cocuklar eslemeyi yaptikca bu ipucu azaltilir.
Cocuklar iki bliylik iz arasindan hangisinin nokta, hangisinin kisa ¢izgi olduguna karar verir. (0B4.1.SB2) Noktaya bir kez
dokunarak, kisa gizginin (izerinde parmaklarini gezdirerek kararlarini gésterir. Ogretmen segim yapmalari, denemeleri ve
yanildiklarinda yeniden incelemeleri icin zaman tanir.

Deneme slrerken yonlendirme azaltilir; takilan cocuga yalniz tek bir ipucu verilir: “Parmagin duruyor mu, yoksa yuriayor mu?”
Cocuklar izleri karsilastirmayi ve kendi secimlerini yapmayi srdirir. (0B4.2.SB1) Gerektiginde noktaya yeniden dokunur ya
da kisa ¢izgiyi parmaklariyla izler.

Calismanin hatirlanmasi icin 23 Eylil 2026 ve 6 Ekim 2026 tarihlerinde U¢ bes dakikalik kisa uygulamalar yapilir. Her
uygulamada dnce tek blylk nokta karti sunulur; gocuklar karti inceleyip ayni izi iki segcenek arasindan bulur. (0B4.2.SB1,
0B4.1.SB2) Bunu kendi basina yapan ¢ocuklarla nokta ile kisa gizgiyi ayirt etmeye gegcilir ve kararlarini dokunarak ya da
izleyerek gostermeleri istenir. (OB4.1.SB2)

Hava uygunsa ayni fark acik alanda da incelenir. Blyuk boyutlu yeni bir nokta ve kisa ¢izgi érnegi sunulur; ¢ocuklar bu izleri
karsilastirir ve kararlarini dokunarak ya da parmaklariyla izleyerek gosterir. (0B4.2.SB1, 0B4.1.SB2) Bu kisa hatirlama en
fazla bes dakika surer.

Giivenlik Onlemleri

Sinifta ve acik alanda blyik, kenarlari glivenli 6rnekler kullanilir. Calisma kalin uclu araclarla ve genis ylzeylerde strdGrlir.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag olduk¢a
Hava uygunsa agik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.



Patlayan Renkler Baskisi
Siirpriz boyalar gizleniyor

Ogretmen masalari érttlikten sonra her cocugun éniine koyu renkli bir karton koyar. Kartonun (izerine birkac noktaya bolca
parmak boyasi sikar ve her boyanin (izerini bir pamuk pedle kapatir; boyalar pedlerin altinda gizlenir.

Vurunca ne olacak?

Ogretmen "Bu pedlerin altinda bir siirpriz sakli. Vurunca ne olacak?" diye sorar ve cocuklarin tahminleri dinlenir.
(SDB2.1.SB2.G4)

Patlat ve kesfet

Her gocuk sirayla tokmadgi alir ve pedin tam Uizerine kuvvetlice vurur; boya pedin altindan k&gida yildiz gibi sigrayarak renkli
bir patlama izi birakir. (SNAB.4.c, D12.1.1, D7.2.1) Cocuklar her vurustan sonra pedi kaldirip ortaya gikan izi inceler: hangi
renk patladi, iz neye benziyor? (FAB.1.a, FAB.1.c, FAB.2.a, E3.2)

izler neye benziyor?

Kimi iz havai figege, kimi cicede, kimi giinese benzer; cocuklar izlerinde ne gdrdiiklerini anlatir. (FAB.1.b, SNAB.2.b) isteyen
cocuklar izlerini oynar gozlerle ya da kalemle tamamlayarak hayal ettikleri seye donustirir. (SNAB.4.¢, E3.3)

Birlikte inceleme

Bitince resimler kurumaya birakilir ve birlikte incelenerek hangi renklerin nasil desenler biraktigi konusulur. (SNAB.2.a,
SNAB.2.c, D7.1.2, D3.4.1)

Giivenlik Onlemleri

Tokmak yalniz pedlerin tzerine vurulur, arkadasa dogrultulmaz; boyalar yikanabilir olmalidir ve etkinlik sonunda eller yikanir.
(HSAB.8.a, D16.1.3, D16.1.2, D18.1.1)

OZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Ayni Sayida Bulusalim (4-5 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: Tum sinif
Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
e Oyuncular oyun alanina dagilir.
e Her oyuncu bir elini arkasinda tutar ve 1ile 5 arasinda sectigi sayiyi parmaklariyla gosterir. (MAB.3.a, MAB.3.b, D11.1.1)

o Ogretmen“1, 2, 3; sayini gdster!” dediginde oyuncular ellerini ayni anda dne uzatarak sectikleri sayiyr gdsterir.
(SDB2.2.SB2.G4)

e Oyuncular sayilarini séylemeden ayni saylyi gosterenlerin yanina gider. (HSAB.1.a, HSAB.7.a, D13.2.2) Bu sirada
sayilarini gdsterdikleri ellerini indirmezler.

« Her grup gdsterdigi sayiyi birlikte sdyler. (D3.4.1) Ornedin 3 sayisini gdsterenler “Biz 3'ler grubuyuz!” derler.
e Oyuncular yeni bir sayl secerek oyunu tekrarlayabilir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Mdlrltigl, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 8



0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
NOKTA MI, KISA GizGi Mi?

*.# Oyunlastiriimis hali — Nokta mi ¢izgi mi

Ogretmen bilyiik nokta ve kisa cizgi kartlarini ters cevirip masaya diziyor, cocuk oyunu baslatmak igin istedigi bir karti
cekiyor.

Cocuk cgektigi karti gevirip bakiyor; kart nokta ise parmagini parmak izleme tepsisine bir kez deddiriyor, kart kisa gizgi ise
parmadini tepside kisa bir yol boyunca kaydiriyor.

Dogdruizi biraktiginda 6gretmen kisa bir sozle onayliyor ve gocuk ayni izi bu kez kalin boya ile bliylk k&agida giziyor.

Kartlar bitene kadar oyun ayni tempoda surlyor, son turda gocuk kadittaki tim izleri gdsterip hangisinin nokta hangisinin
Gizgi oldugunu kendi ctimlesiyle sdyliyor.

Materyaller: BlyUk nokta ve kisa cizgi kartlari, parmak izleme tepsisi, kalin boya, blyuk kagit
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

NOKTA MI, KISA GizGi Mi?

Cocuktan farkli kalin araclarla yapilmis yeni izleri nokta ve kisa ¢izgi olarak iki gruba ayirmasi istenebilir; kararini izin
kapladigi alan ya da parmadginin hareketi Uzerinden agiklamasi desteklenebilir. Kendisi bir nokta ve bir kisa ¢izgi yapip
arkadasina karisik sirada sunabilir, arkadasinin agiklamasini dinledikten sonra kendi ayirt etme yolunu yeniden anlatabilir.

Destekleme
NOKTA MI, KISA GizGi Mi?

Cocuktan nokta ya da kisa ¢izgi kartlarindan birini secip yeni blyik izi uygun kartla eslemesi istenebilir. Esleme tutmazsa
noktaya bir kez dokunup cizgiyi parmadiyla izleyerek yeniden denemesi saglanabilir. Dokunma ve izleme hareketi dnce
o0gretmen tarafindan gdsterilebilir, gocuk farki gosterdikge karsilastirma karti kaldirilabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
NOKTA Ml, KISA CIZGI MI?
e Kartlara baktiginda ilk olarak neyi fark ettin?
¢ Hangiizin nokta, hangisinin kisa Gizgi olduguna nasil karar verdin?
e Parmagin nokta tGzerinde mi durdu, ¢izgi Uzerinde mi ylridid? Bunu bana gdsterir misin?
¢ Kalin boyayla kagida kendi noktani ve ¢izgini yaparken nasil bir duygu hissettin?
¢ Nokta kitabindaki Vashti'nin yaptiklarindan en ¢ok hangisi hosuna gitti?
e Secim yaparken zorlandigin bir an oldu mu? O zaman ne yaptin?
e Evinde ya da disarida noktaya benzeyen bir iz gérdin mi? Nerede gordin?
Cocukla Giinii Degerlendirme

GUn sonunda 6gretmen gocuklarla glint hatirladi: sabah kartlarin masada ¢ok ilgi goérdigund, herkesin sirayla denedigini,
sonra disarida oynadiklarini birlikte andilar.

“Kartlarda seni en ¢ok neyi merak ettirdi?” sorusuna bir gocuk “Ki¢lk kart neden ayni ama klgulk, onu merak ettim” dedi.
“Sira beklerken ne yaptin?” sorusuna bir baskasi arkadasini izledigini syledi. “Arkadasinla nasil paylastiniz?” sorusuna sirayla
denediklerini anlattilar. “Bugtin en gok neyi sevdin?” sorusuna ¢ogu gocuk biylk ve kiglk kartlari karsilastirmayi en cok



sevdigini sdyledi.
Ogretmen bu yanitlari 6zetleyerek bir seyin bu kadar cok ilgi cekmesinin giizel bir sey oldugunu, sirayla ve sabirla
paylasmanin da dederli oldugunu vurguladi.

GUnd kapatirken 6gretmen yarin da merak ettikleri seyleri birlikte kesfetmeye devam edeceklerini sicak bir dille sdyledi.

Genel Degerlendirme

Cocuklar secmeli 6grenme merkezine gonulld katildi; blyUk kartlardaki noktaya dokunup kisa cizgiyi parmaklariyla izledi.
Ogretmenin gizimini izledikten sonra kalin kalemlerle kendi izlerini olusturdu, kartlari nokta ve cizgi olarak gruplandirip
calismalarini arkadaslarina anlatti. Harf kartini yazi isareti olarak fark ederek isim etiketi ve kapi tabelasiyla iliskilendirdi.
Kesfetmeden paylasmaya uzanan akis sorunsuz ilerledi; slre dikkat araligina, materyaller klicik kas becerilerine uygun
kaldi. Ogretmen acik uclu sorularla cocuklarin gdzlemlerini anlatmasini bekledi, parmakla izleme rahatca tamamlaninca
ipuclarini azaltti. Hazir olanlara ek kartlar sundu ve toplama sirasinda gabalarini sozle takdir etti.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Ailemle Okul Yolu - Eylil - Glvenli Okul Yolum

Okula giderken kullandiginiz yolu gocugunuzla birlikte gézlemleyin; yaya gegcidi, trafik 1s1g1, kaldirim ve okul gegidi gibi gtvenli
alanlari fark etmesini saglayin. 'Yolda glivende olmak igin nelere dikkat etmeliyiz?' sorusu Ulizerine sohbet edin. Ertesi gin
cocugunuz gozlemlerini sinifta arkadaslariyla paylasabilir.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (Eylil: Okula Merhaba)

Bir aile Gyesi sinifa davet edilerek blytk ve silinebilir ylizeylerde nokta ile kisa gizgi 6rneklerinin hazirlanmasina yardimci
olmasi istenebilir. Cocuk iki izi gostererek ayirt edebilir, sectidi izi kalin uclu bir boya araciyla yeniden olustururken aile Uyesi
ona eslik edebilir. Calisma blyuk ylzeylerde ve kalin araglarla surdurdlebilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak gun kapanir.

22.09.2026 vee o .... 2026
Demo Demo Midarinlzin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Midiiri



